Ed. 299. Frumvarp til laga [199. maél]

um breyting 4 16gum nr. 7 26. febrdar 1975, um heimild fyrir rikisstjornina til pess ad
stadfesta fyrir Islands hond sampykkt um alpj6dareglur til ad koma { veg fyrir drekstra 4 sj6,
1972, '

(Lagt fyrir Alpingi 4 108. loggjafarpingi 1985.)

1. gr.
Aftan vi0 1. gr. laganna komi tvar nyjar malsgreinar, svohljodandi:
Rikisstjorninni er enn fremur heimilt ad stadfesta fyrir Islands hond breytingar &
alpj6dareglunum sem gerdar voru i London 19. névember 1981.
Alpj6dareglurnar med dordnum breytingum eru prentadar sem fylgiskjal med l16gum
pessum.
2. gr.
2. gr. laganna ordist svo:
Pegar alpjodareglurnar med dordnum breytingum &dlast gildi ad pvi er Island vardar
skulu par hafa lagagildi hér 4 landi.

3. gr.
I stad fylgiskjals med l6gunum komi fylgiskjal med l6gum pessum.

4. gr.
Log bessi 60last pegar gildi.

Athugasemdir vido lagafrumvarp petta.

Med 16gum nr. 7/1975 var rikisstjérninni heimilad ad stadfesta fyrir Islands hond
sampykkt um alpjédareglur til ad koma i veg fyrir arekstra 4 sjo, 1972, sem gerd var i
Lundinum 20. oktéber 1972. Sampykktin var fullgilt 21. april 1975 og 60ladist gildi 15. jdli
1977, sbr. auglysingar i C-deild Stjérnartidinda nr. 6/1975 og 4/1977.

[ samrami vid 6. gr. sampykktarinnar hefur verid unnid 4 vegum Alpjédasiglingamala-
stofnunarinnar ad breytingum 4 alpjédasiglingareglunum sem sampykktinni fylgja. Med
dlyktun A. 464 (XII) 19. névember 1981 sampykkti ping stofnunarinnar ymsar breytingar 4
reglunum. Er hér um minni hdttar breytingar ad reda sem taldar eru-zskilegar med tilliti til
fenginnar reynslu pann tima sem reglurnar fra 1972 hafa verid i gildi. { samrzemi vid 4. tl. 6.
gr. sampykktarinnar téku breytingar pessar gildi 1. janf 1983 gagnvart samningsadilum sem
métmeltu peim ekki fyrir pann tima, sbr. auglysingu i C-deild Stjoérnartidinda nr. 4/1983.
Hlutadeigandi stjérnvold hér 4 landi toldu rétt ad Island gerdist adili ad umrazddum
breytingum.



Eldri alpjédasiglingareglur, t. d. reglurnar fra 1960, 60ludust gildi hér 4 landi med
tilskipunum sem gefnar voru 1t skv. heimild i 16gum nr. 56/1932, um radstafanir til oryggis
vi0 siglingar. Pegar akve0i0 var a0 leita heimildar Alpingis til pess ad fullgilda sampykktina
frd 1972 var si leid farin ad lata sampykktina og par med alpjodasiglingareglurnar fa
lagagildi hér a landi, sbr. 2. gr. laga nr. 7/1975. Rétt pykir a0 breyta Iogunum til bess ad
reglurnar med dordnum breytingum 6dlist lagagildi, sbr. 2. gr. frumvarpsins.

I fylgiskjali med frumvarpi pessu eru reglurnar fra 1972 prentadar og eru breytingarnar
frd 1981 fxrdar inn. Enn fremur hafa nokkrar lagferingar verid gerdar 4 islenskum texta

reglnanna sem fyigdi I6gum nr. 7/1975.

Fylgiskjal.

ALPJODAREGLUR

til a0 koma i veg fyrir arekstra a sjo, 1972
(4samt breytingum 1981).

KAFLI A — ALMENN AKVZDI
1. regla
Notkun.

a) Reglur pessar gilda um 6l skip 4 hafi ati og
a 6llum leidum, sem eru tengdar pvi og farar eru
skipum.

b) I pessum reglum skal ekkert vera pvi til
fyrirstodu, ad fylgt verdi sérreglum, sem hlutad-
eigandi yfirvold setja um skipalegi, hafnir, fljot,
vitn eda vatnavegu innanlands, sem tengdir eru
dthafi og ferir eru skipum. Slikar sérreglur skulu
fylgja reglum bessum eins ndid og audid er.

c) [ pessum reglum skal ckkert vera pvi til
fyrirstoou, ad fylgt verdi hverjum beim sérstoku
reglum, er einstakar rikisstjornir setja um frekari
notkun legu- eda merkjaljésa, dag- eda hlj6o-
merkja 4 herskipum og skipum, sem sigla {
skipalest. Reglurnar brjota heldur ekki { baga vid
frekari notkun legu- eda merkjaljosa eda dag-
merkja 4 fiskiskipum, sem veida { flota. Legu-
eda merkjaljos, dag- eda hljoOmerki, sem eru
dkveoin med sérreglum, skulu svo framast sem
unnt er vera bannig gerd, ad pau verdi ekki tekin
fyrir nokkur peirra ljésa eda merkja, sem fyrir-
skipud eru annars stadar i pessum reglum.

d) Til ad framfylgja pessum reglum kann Al-
pjéoasiglingamalastofnunin ad setja dkvadi um
adskildar siglingaleidir.

e) Efskip af sérstakri gerd eda skip, sem ztlad
er sérstakt hlutverk, getur ekki, a0 aliti rikis-
stjornar, ad Ollu leyti fylgt dkvedum einhverra

pessara reglna um fjolda, stadsetningu, sjonar-
lengd eda logun ljésa eda merkja, sem og um
fyrirkomulag og einkenni hljédmerkjatzkja, 4n
pess ad bad brjéti { baga vid hid sérstaka hlutverk
skipsins, pa skal skipi0 fara eftir 60rum dkvadum
um fjolda, stadsetningu, sjoénarlengd og logun
ljésa eda merkja, sem og um fyrirkomulag og
einkenni hljédmerkjatekja, er ad dliti hlutad-
eigandi rikisstjornar fylgir dkva&dum pessara
reglna eins naid og kostur er.

2. regla
Abyrgd. A

a) I pessum reglum getur ekkert leyst skip.
eiganda pess, skipstjora eda 4hofn undan abyrgd,
ef reglunum er ekki fylgt eda vanrakt er ad geta
peirrar varidar, sem almenn sjdmennska krefst
eOa sérstakar adstzdur kunna ad ttheimta.

b) Pegar fara skal eftir pessum reglum og tilka
per, ber a0 taka fullt tillit til hvers konar hattu
vid siglingar, drekstrarhzttu og allra sérstakra
kringumstzdna, par 4 medal takmarkadrar hafni
hlutadeigandi skipa til ad vikja, sem veldur pvi ad
ekki verour komist hjd a0 snidganga pessar reglur
til ad fordast yfirvofandi hettu.

3. regla
Almennar skilgreiningar.

Vid tulkun pessara reglna gilda eftirfarandi
skilgreiningar 4 ordum og hugtokum, nema ann-
a0 komi fram af samhengi textans:

a) .,Skip* merkir sérhvert fljotandi far, par a
medal farkosti 4n s@rymis og sjéflugvélar, sem
eru notadar eda nota ma til flutninga 4 sj6 eda
vitnum.



b) ., Vélskip“ merkir sérhvert skip, sem kniid
er afram med vélarafli.

©) ,,Seglskip* merkir sérhvert skip undir segl-
um, svo fremi aflvél — sé skipi0 biid henni — er
ekki notud.

d) ,,Skip ad fiskveidum* merkir sérhvert skip,
sem veidir med netum, linu, togvérpu eda 6drum
veidarferum, sem draga ur stjérnhafni skips, en
4 ekki vid um skip, sem veidir med toglinum eda
60rum peim veidarferum, sem draga ekki ur
stjérnhefni.

e) ,,Sjoflugvél” merkir hvert pad loftfar, sem
er pannig biid, ad pvi ma stjérna a sjé.

f) ,Stjérnvana skip“ merkir skip, sem vegna
6venjulegra adstzdna verdur ekki stjérnad eda
sniiid eins og krafist er i pessum reglum og getur
pvi ekki vikio fyrir 60ru skipi.

g) ,,Skip med takmarkada stjérnhafni* merkir
skip, er hefur takmarkada hafni til stjérntaka
eins og kvedid er 4 um { pessum reglum, vegna
peirra sérstoku starfa, sem skipid er bundid, og
getur pad pvi ekki vikid ur leid fyrir 60ru skipi.

Medal skipa med takmarkada stjérnhefni ma
telja:

1. skip vi0 16gn, vidgerd eda upptoku siglinga-
merkis, nedansjavarstrengs eda leidslu;

2. skip vid dypkun, sjémelingar eda nedan-
sjavarvinnu;

3. skip vi0 mottoku eda losun vista og farms
skipa 4 milli eda vid flutning manna, vista eda
farms medan skipi0 er laust,

4. skip vio flugtak eda lendingu flugvélar um
bord;

5. skip, sem starfar ad hreinsun tundurdufla-
svaeda;

6. skip, sem dregur eitthvad vid par adstedur,
ad mjog erfitt er fyrir pad ad vikja fra stefnu
sinni.

h) ,,Skip, sem er bagad vegna djipristu merk-
ir vélskip, sem 4 mjog erfitt med ad vikja fra
stefnu sinni vegna mikillar djupristu midad viod
pad dypi, sem er a siglingaleid pess.

i) ,Laust“ er skip, sem liggur hvorki vid
akkeri né landfestar né stendur 4 grunni.

i) ,Lengd“ og ,breidd“ skips merkir mestu
lengd og mestu breidd pess.

k) Skip eru pvi adeins talin i sjonmali“, ad
pau sjdist med berum augum hvert fra 60ru.

1) , Takmarkad skyggni* merkir hverjar per
adstzdur, pegar dregur ur skyggni vegna poku,
dimmvidris, snjékomu, steypiskira, sandstorma
eda af 60rum svipudum orsdGkum.

KAFLI B — REGLUR UM STJORN OG
SIGLINGU

1. hluti — Sigling og stjérn skipa i hvers konar
skyggni.

4. regla
Notkun.
Reglur i pessum hluta eiga vid i hvada skyggni
sem er.

5. regla
Vérour.

A hverju skipi skal 4vallt halda dyggilega vord,
jafnt med auga og eyra sem oOllum tiltzkum
tzkjum, er eiga vid adstzdur og 4stand hverju
sinni, svo ad unnt sé ad leggja fullkomid mat a
adstxdur og hver hatta sé 4 drekstri.

_ 6. regla
Orugg ferd.

Hverju skipi skal avallt sigla med 6ruggri ferd
svo ad beita megi réttum og fullnzgjandi stjérn-
tokum til ad komast hja arekstri og unnt sé ad
stéOva skipid 4 hefilegri vegalengd, sem adstzd-
ur og astand marka hverju sinni.

Pegar dkveda skal, hvad sé orugg ferd, skal
m. a. taka tillit til eftirtalinna atrida:

a) Oll skip skulu taka tillit til:

1. skyggnis;

2. fjolda skipa 4 siglingaleid, par med béttra
flota fiskiskipa eda annarra skipa;

3. stjérnhafni skipa, sérstaklega med tilliti til
stodvunarvegalengdar og hafni til ad snida vid
adstzeour hverju sinni;

4. villuljésa ad néttu til fra ljésum 1 landi eda
vegna endurspeglunar ljésa 4 eigin skipi;

5. vindhrada, sjélags og strauma og nalegdar 4
hzttum fyrir siglingar skipa;

6. djupristu skipsins midad vid dypi siglinga-
leidar.

b) Skip med gangfera ratsja skulu auk bess
taka tillit til:

1. fjarlegdarstillingar, myndg®da og takmark-
ana ratsjar,

2. allra annmarka, sem stafa af fjarlegdarstill-
ingu, sem notud er;

3. éhrifa sjélags, vedurs og annarra truflana-
valda 4 ratsjarmynd;

4. likinda pess, a0 litil skip, is og rekold komi
ekki fram 4 ratsjanni 1 nagilegri fjarlego;

5. fjolda, legu og hreyfinga skipa, sem birtast 4
ratsjanni;



6. nidkvemara mats 4 skyggni, sem ma f4,
pegar ratsja er notud til ad dkveda fjarlegd til
skipa eda annarra hluta { nand.

7. regla
Haetta & arekstri.

a) A sérhverju skipi skal beita 6llum peim
tekjum og radum, sem tiltek eru og eiga vid
adstzdur og astand hverju sinni, til ad ganga tr
skugga um, hvort hztta sé 4 arekstri. Ef nokkur
vafi er, skal lita svo 4, ad drekstrarhzatta sé fyrir
hendi.

b) Ef skip er biid ganghafri ratsja, skal nota
hana af drvekni. { pvi felst m. a. stilling ratsjar 4
lengri vegalengdir, svo ad f4 megi viOvorun um
drekstrarhattu i teka tid, svo og ttsetning ratsjar-
myndar eda iafngild kerfisbundin athugun a
endurvérpum, sem birtast 4 ratsjanni.

¢) Eigi skal draga élyktanir af 6négum upplys-
ingum, einkum b6 6fullnzgjandi upplysingum fra
ratsjd.

d) Pegar akvarda skal, hvort haztta sé 4
arekstri, skal m. a. taka til athugunar og hlid-
sjonar:’

1. ef kompasmidun af skipi, sem nalgast,
breytist ekki svo ad greint verdi, skal gera rdd
fyrir, a0 slik hatta sé fyrir hendi;

2. jafnvel pé ad midun breytist greinilega
getur stundum verid hztta 4 drekstri, einkum
pegar komid er nzr mjog stéru skipi eda ein-
hverju, sem dregi0 er, eda nalgast er annad skip,
sem er mjog skammt undan.

8. regla
Hvernig komast skal hja arekstri.

a) Sérhver stjorntok, sem beitt er til ad kom-
ast hjd arekstri, skulu, begar adstzdur leyfa,
framkvaemd hiklaust og 1 teeka tid, og um leid skal
taka fullt tillit til pess, sem g6d sjémennska
krefst.

b) Stefnubreyting og/eda hradabreyting til ad
komast hja drekstri skal, ef adstzdur leyfa, vera
svo mikil, ad 4 skipi, par sem fylgst er med
siglingu med berum augum eda i ratsja, verdi
breytingarinnar vart pegar i stad. Fordast skal
tidar og litlar breytingar 4 stefnu og hrada.

c) Ef n=zgilegt svigram er, getur stefnu-
breyting ein saman verid drangursrikast stjérntak
til ad komast hjd pvi ad nalgast annad skip um of,
svo framarlega sem pad er gert 1 tzka tid, breytt
er um stefnu svo um munar og stefnubreyting
leidir ekki til pess, ad siglt verdi of nzrri enn 6dru
skipi.

d) Pegar afstyra skal arekstri vid annad skip,
skal pad gert pannig, ad skipin fari hvort framhja
00ru i druggri fjarlegd. Fylgst skal vandlega med,
ad stjorntak til ad vikja beri tiletladan arangur,
uns komid er alveg framhja skipinu og 4 frian sj0.

e) Draga skal ur ferd skips eda stodva pad, ef
naudsynlegt er til ad fordast drekstur eda ef porf
er frekari tima til mats 4 adstzdum. Petta skal
gert med pvi ad stodva skrifu eda annad pad,
sem knyr skipid dfram, eda med pvi ad lata vél
eda skrifu ganga aftur a bak.

9. regla
Prongar leidir.

a) Skip, sem siglir prongt sund eda dl. skal
halda eins nzrri ytri mérkum sundsins eda leidar-
innar, sem veit ad stjérnborda, og unnt er an
dhattu.

b) Skip, sem er styttra en 20 metrar, eda
seglskip m4a ekki hindra siglingu skips, er adeins
getur siglt af fullu 6ryggi med pvi ad preda prongt
sund eda al.

¢) Skip, sem er ad fiskveidum, ma ekki trufla
siglingu skips, er fer eftir prongu sundi eda al.

d) Skip ma ekki sigla pvert yfir brongt sund
e0a dl, ef pad truflar med pvi siglingu skips, sem
Oryggis vegna verdur ad prazda sundid eda 4linn.
A sidarnefnda skipinu m4 nota hlj6dmerki, sem
kvedid er 4 um i d-1i0 34. reglu, ef vafi leikur 4 um
fyriretlada siglingu pess skips, sem @tlar pvert
yfir.

e) 1. Sé pvi adeins unnt ad sigla fram dGr skipi {
bréngu sundi eda él, ad skipid hlidri til og beiti
sérstokum stjérntdkum, svo ad sigla megi fram-
hja pvi med fullu 6ryggi, pa skal 4 skipinu, sem
ztlar ad sigla uppi og framhja, lata pa fyriretlun
lj6s med videigandi hlj6Omerki, eins og melt er
fyrir um { 1. grein c-lidar 34. reglu. Sé fallist 4
framursiglingu, skal 4 skipinu, sem sigla 4 fram
ur, gefa rétt hljodmerki, eins og akvedid er i 2.
grein c-lidar 34. reglu, og gera vidhlitandi rédstaf-
anir til a0 sigla megi framhjd skipinu med fullu
Oryggi. Ef nokkur vafi er 4 pvi, getur sama skip
gefid fra sér hljodmerki, eins og kvedid er 4 um i
d-1id 34. reglu. .

2. Regla pessi leysir ekki pann, sem siglir fram
ur, undan dkvaedum 13. reglu.

f) Skip, sem nélgast bugdu eda svadi i prongu
sundi eda 4l, par sem onnur skip geta verid i
hvarfi, skal sigla med sérstakri arvekni og vardd
og gefa videigandi hljédmerki, eins og melt er
fyrir i e-lid 34. reglu.

g) Sérhvert skip skal, svo fremi adstzdur
hverju sinni leyfa, fordast ad varpa akkeri i
prongu sundi.



10. regla
Adskildar siglingaleidir.

a) Regla bessi gildir um adskildar siglinga-
leidir sem Alpj6dasiglingamaélastofnunin hefur
sett dkvedi um.

b) Skip, sem siglir innan adskilinna siglinga-
leida skal:

1. sigla innan afmarkadrar siglingaleidar, sem
vid 4, og i pa hofudatt, sem umferd skipa er stefnt
innan leidarmarka;

2. halda sig eftir pvi sem framast er unnt fra
sjalfum leidarmoérkunum og svedum, sem af-
marka umferdarleidir;

3. sigla a0 jafnadi inn 4 afmarkada siglingaleid
eda ut Gr henni vid enda leidarinnar. Pegar siglt
er frd annarri hvorri hlid inn 4 afmarkada sigl-
ingaleid eda ut ar henni, skal pad gert undir eins
litlu horni, midad vid hofudstefnu leidarinnar, og
framkvemanlegt er.

¢) Eftir pvi sem framast er unnt, skal fordast
a0 sigla skipi yfir afmarkada siglingaleid, en ef
naudsyn ber til, pa skal fara yfir leidina { stefnu,
er myndar sem nast rétt horn vid hofudstefnu
hinnar afmorkudu siglingaleidar.

d) Strandleidir (inshore traffic zones) skulu ad
jafnadi ekki notadar af skipum, sem sigla framhja
og hattulaust geta fylgt réttri afmarkadri siglinga-
leid beirrar adskildu siglingaleidar, sem nast
liggur. P6 mega skip, sem styttri eru en 20
metrar, og seglskip alltaf nota strandleidir.

e) A0 jafnadi md ekki sigla skipi yfir svadi,
sem skilur ad umferdarleidir, né heldur ma sigla
yfir markalinu, nema pvi adeins, ad skipid tli ad
sigla pvert yfir leidina, ut ir henni eda inn 4 hana.

Undantekning er b6 gerd:

1. pegar um brdda hazttu er ad rzda, sem
komast verdur hj4;

2. vid fiskveidar 4 svadi, sem skilur ad um-
ferdarleidir.

f) A siglingu vid endamérk adskilinna sigl-
ingaleiOa skal gata sérstakrar varddar.

g) Eftir pvi sem framast er unnt skal komist
hj4 ad varpa akkeri 4 adskilinni siglingaleid eda i
néand vid endamork leidarinnar.

h) Skip, sem siglir ekki eftir adskilinni sigl-
ingaleid, skal halda sig eins fjarri leidinni og unnt
er.

i) Skip ad fiskveidum md ekki trufla ferdir
skipa, sem sigla éftir afmarkadri siglingaleid.

j) Skip, sem er styttra en 20 metrar, eda
seglskip ma ekki hindra 6rugga siglingu vélskips 4
afmarkadri siglingaleid.

k) Skip med takmarkada stjérnhzfni vegna
adgerda, sem varda siglingadryggi, 4 adskildum

siglingaleidum, er undanpegid dkvadum reglu
pessarar ad pvi marki, sem naudsynlegt er, svo
pad megi ljika adgerdum sinum.

1) Skip med takmarkada stjéornhzfni vegna
starfa vid lagningu, vidhald eda upptoku nedan-
sjdvarstrengja innan adskilinna siglingaleida er
undanpegid 4kvedum reglu bessarar ad bvi
marki, sem naudsynlegt er, svo pad megi sinna
storfum sinum.

I1. hluti — Sigling skipa, sem eru i sjonmali hvert
fra 6oru.

11. regla
Notkun.

Reglur { pessum hluta eiga vid skip, sem eru {
sjonmali hvert fra 6dru.

12. regla
Seglskip.

a) Pegar tvo seglskip ndlgast hvort annad,
pannig ad hztta er 4 drekstri, skulu pau vikja
hvort fyrir 60ru eftir peim reglum, sem na skal
greina:

1. begar pau hafa vind 4 gagnst®d bord, skal
skipi0, sem hefur vindinn 4 bakborda, vikja fyrir
hinu;

2. pegar bxdi hafa vind 4 sama bord, skal
skipid, sem avedurs siglir, vikja fyrir hinu, sem til
hlés siglir;

3. ef skip sést til kulborda fra seglskipi, sem
hefur vind 4 bakborda, og ekki er hagt ad
adkvarda med fullri vissu, hvort skipid til kuls
hefur vindinn 4 bakborda eda stjornborda, ba
skal vikja fyrir bvi.

b) Med ordinu ,,avedurs* i pessari reglu er att
vid bordid, sem er gagnsttt pvi, sem storseglid
er haft i, eda — sé um rasiglt skip ad reda —
gagnstett pvi bordi sem stzrsta stagseglid eda
gaffalseglid er haft 1.

13. regla
Siglt fram dr skipi.

a) Sérhvert skip, sem siglir fram r 60ru skipi,
skal vikja fyrir pvi, dn tillits til pess, sem annars
segir i kafla B, I. og II. hluta, { reglum pessum.

b) Skip telst sigla fram ur 6dru skipi, ef pad
ndlgast pad Gr att, sem er meira en 22,5 gradur
aftan vid pverskipsstefnu bess, p. e. a. s. i peirri
afstédu, midad vio skipid, sem siglt er fram ur, ad
um néttu mundi adeins sjast skutljés pess, en
hvorugt hlidarljésa.



c) Pegar ekki er unnt ad dkvarda med vissu,
hvort eigid skip teljist sigla fram ur 68ru skipi, p4
skal dlita, ad svo sé, og haga siglingu samkvaemt
pvi.

d) Ekki skal nein breyting, er sidar verdur 4
innbyrdis afstodu bessara tveggja skipa, valda
bvi, ad skipid, sem siglir fram ur, falli undir
akvadi { reglum pessum um skip, er leidir peirra
liggja 4 mis, né leysa pad undan beirri skyldu ad
halda sig fra skipi pvi, sem siglt er fram ur, uns
komid er alveg framhja pvi 4 frian sj6.

14. regla
Skip sem sigla gagnstedar stefnur.

a) Pegar tvo vélskip meatast 4 gagnstedri eda
nestum gagnstedri stefnu, svo ad hett er vid
arekstri, skulu bzdi vikja til stjérnborda, svo ad
pau komist hvort fram hja 6dru 4 bakborda.

b) Telja verdur, ad petta eigi vid, begar skip
sést beint framundan eda nzstum beint framund-
an. Ad néttu mundi pa sigluljés skipsins bera
saman eda pvi sem nast og/eda badi hlidarljdsin
sjdst, en ad degi til veri afstada skipsins tilsvar-
andi.

c) Pegar ekki er unnt ad dkvarda med vissu,
hvort skip séu i peirri afstodu, sem ad framan
greinir, skal dlita, ad svo sé, og haga siglingu {
samrami vid pad.

15. regla
Pegar leidir skerast.

Pegar tvo vélskip stefna pannig, ad leidir peirra
liggja 4 mis, og hatt er vid arekstri, skal pad
skipid vikja, sem hefur hitt 4 stjérnborda, og
skal, ef adstzdur leyfa, fordast ad fara fyrir
framan hitt skipid.

16. regla
Stjérntok skips, sem vikur,

Skip, sem & ad vikja fyrir 60ru skipi, skal eftir
pvi sem framast er unnt og { tzka tid beita
stjérntékum, sem um munar og duga til ad vikja
og veita nég rdam.

17. regla
Stjérntok skips, sem halda skal stefnu og ferd
Obreyttri.

a) 1. Pegar annad tveggja skipa a4 ad vikja,
skal hitt halda stefnu sinni og ferd 6breyttri.

2. A skipi, sem halda skal stefnu og ferd
Obreyttri, ma samt sem adur gripa til eigin
stjérntaka til ad afstyra arekstri, jafnskjott og
ljost er, ad um bord i skipi pvi, sem étti ad vikja,

eru ekki gerdar vidhlitandi radstafanir til pess
samkvaemt reglum pessum.

b) Pegar skip pad, sem halda skal stefnu og
ferd obreyttri, er af einhverjum astzdum komid
svo nerri, ad ekki verdur komist hja arekstri med
pvi einu, sem skipid er atti ad vikja gerir til bess,
skal hid fyrrnefnda gripa til hverra peirra arrada,
sem best geta afstyrt arekstri.

c) Ef vélskip fylgir 2. grein a-lidar pessarar
reglu til ad afstyra drekstri vid annad vélskip, er
leidir peirra liggja 4 mis, skal pad, ef adstedur
leyfa, ekki breyta stefnu til bakborda, pegar vikid
er fyrir skipi, sem pad hefur 4 bakbordshlid.

d) Regla bessi leysir ekki skipid, sem 4 ad
vikja ur leid, undan peirri skyldu sinni.

18. regla
Gagnkvamar skyldur skipa.

Komi ekki annad fram i 9., 10. og 13. reglu
gilda eftirfarandi dkvadi:

a) Vélskip, sem er laust, skal vikja fyrir:

1. stjérnvana skipi;

2. skipi med takmarkada stjérnhafni;

. skipi a0 fiskveidum;

. seglskipi.

Seglskip, sem er laust, skal vikja fyrir:
. stjérnvana skipi;

. skipi med takmarkada stjérnhafni;

. skipi a0 fiskveidum.

c) Skip ad fiskveidum, sem er laust, skal eftir
pvi sem framast er unnt vikja fyrir:

1. stjérnvana skipi;

2. skipi med takmarkada stjérnhefni.

d) 1. Sérhvert skip, annad en stjérnvana skip
eda skip med takmarkada stjérnhzfni, skal, eftir
bvi sem adstzdur leyfa, fordast ad tdlma Srugga
leid skips, sem er bagad vegna djdpristu og synir
1j6s- eda dagmerki, sem um getur { 28. reglu.

2. Skip, sem er bagad vegna djupristu, skal
sigla med sérstakri vardd, og taka skal fullt tillit
til hinna sérstoku adstzdna skipsins.

e) Sjoflugvél 4 sjo skal ad jafnadi halda sig
fjarri 6llum skipum og fordast ad hindra siglingu
peirra. Vid par adstedur, ad hetta er 4 arekstri,
skal sjoflugvél b6 fara ad reglum pessa kafla.
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II1. hluti — Stjérn og sigling skipa i takmérkudu
skyggni.
19. regla
Stjorn og sigling skipa i takmérkudu skyggni.
a) Regla bessi 4 vid um skip, sem eru ekki {
sjonmali hvert fra 6dru, pegar siglt er 4 eda narri
svedi, par sem skyggni er takmarkad.



b) Sérhvert skip skal sigla med 6ruggri ferd,
sem midast vid adstedur og dstand hverju sinm
vegna takmarkads skyggnis. Vélskip skal hafa
vélar sinar vidbunar tafarlausri gangskiptingu.

c) Pegar fara skal eftir reglum I. hluta pessa
kafla, skal a4 hverju skipi taka fullt tillit til
adstzdna og astands hverju sinni vegna takmark-
ads skyggnis.

d) Pegar adeins verdur vart n®rveru annars
skips 1 ratsjd, skal ganga ur skugga um, hvort
skipin muni nalgast hvort annad um of og/eda
hvort haztta sé 4 arekstri. Ef svo er, skal { teka tid
gera radstafanir til ad auka fjarlegd milli skip-
anna og afstyra arekstri. Ef breytt er um stefnu
vid pau stjorntok, skal eftir pvi sem framast er
unnt komast hja:

1. ad breyta stefnu til bakborda fyrir skipi,
sem er framan vi0 pverskipsstefnu, nema breytt
sé stefnu fyrir skipi, sem siglt er fram ir;

2. ad breyta stefnu i 4tt ad skipi, sem er pvert
eda aftan vid pverskipsstefnu.

e) Pegar pokumerki heyrast fra skipi, sem
virdist vera framan vio pvert, eda 6umflyjanlegt
er ad nalgast um of annad skip, sem er framan vid
pvert, skal sett 4 minnstu ferd, sem halda ma
ébreyttri stefnu med. Petta 4 vid, nema pvi adeins
a0 ekki sé talin hatta 4 drekstri. Ef naudsyn
krefur, skal st6dva skipid alveg og i 6llum tilvik-
um skal sigla med ytrustu varkarni, par til hetta a
arekstri er 1idin hja.

KAFLI C — LIOS OG DAGMERKI
20. regla
Notkun.

a) Fylgja skal reglum pessa kafla, hvernig sem
vidrar.

b) Reglunum um siglingaljés skal fylgja fra
sOlsetri til sélaruppkomu, og md 4 pessum tima
engin onnur ljés hafa, sem unnt er ad rugla
saman vid hin 16gbodnu siglingaljés og gera
erfidara ad greina bau eda draga ur sérstokum
einkennum peirra eda torvelda géda ttsyn fra
skipinu.

¢) A skipum, sem eru biin peim ljésum, sem
fyrirskipud eru f pessum reglum, skal einnig hafa
lj6sin fra solaruppkomu til soélseturs { takmork-
udu skyggni, og pbau ma alltaf syna, pegar pad er
4litid naudsynlegt.

d) Reglum um dagmerki
deginum.

e) Siglingaljos og dagmerki pau, sem mait er
fyrir ad nota og lyst er { reglunum, skulu vera {

skal fylgja ad

samrzmi vid bau fyrirmali, sem eru gefin i 1.
vidauka vi0 pessar reglur.

21. regla
Skilgreiningar.

a) ,,Sigluljés* er hvitt 1jés, sem er yfir mid-
langskurdarfleti skips og —arpar samfelldri birtu 4
225 gradu boga af sjondeildarhringnum. Siglu-
1j6si skal pannig komid fyrir, ad pad lysi beint
fram og til hlidar 22,5 gradur aftur fyrir pver-
skipsstefnu 4 hvorri hlid skipsins.

b) , Hlidarljos* er grent 1j6s 4 stjérnboroshlid
og rautt 1j6s 4 bakbordshlid og varpi lj6sin hvort
um sig samfelldri birtu 4 112,5 grddu boga af
sjondeildarhringnum. Peim sé bannig komid
fyrir, ad 1j6sio lysi beint fram og til hlidar 22,5
gradur aftur fyrir pverskipsstefnu a hvorri hlid,
eftir pvi sem vid 4. A skipi, sem er styttra en 20
metrar, ma hafa hlidarljésin i einu samsettu
ljoskeri, sem er i mid-langskuroarfleti skipsins.

¢) ,.Skutljés“ er hvitt 1j6s, sem er komid fyrir
eins narri skut skipsins og unnt er og varpar
samfelldri birtu yfir 135 grddu boga af sj6ndeild-
arhringnum; bannig ad 1jdsid lysi beint aftur og
67,5 gradur 4 hvora hlio skipsins.

d) . Drattarljés* er gult 1jés, sem Iysir eins og
skutljosid, sem skilgreint er { c-1id pessarar reglu
og er komid fyrir 4 sama hitt.

e) . Hringljos* er 1jos, sem varpar samfelldri
birtu 4 360 gradu boga sjondeildarhringsins.

f) ,Blossaljés* er 1jos, sem blossar med reglu-
legu millibili og med tidni, sem er 120 blossar eda
fleiri 4 hverri minitu.

22. regla
Langdraegni siglingaljésa.

Ljos, sem kvedid er 4 um ad hafa uppi i reglum
pessum, skulu hafa pann ljdsstyrk, sem til-
greindur er i 8. hluta I. vidauka vid reglurnar.
Ljésin skulu ad minnsta kosti vera synileg ba
vegalengd er hér greinir:

a) A skipum, sem eru 50 metrar 4 lengd eda
lengri:

— sigluljds sjaist 6 sjomilur;

— hlidarljos sjdist 3 sjomilur;

— skutljés sjaist 3 sjomilur;

— drattarlj6s sjdist 3 sjémilur;

— hvitt, 1autt, grent eda gult hringljos sjaist 3
sjémilur.

b) A skipum, sem eru 12 metrar 4 lengd eda
lengri, en styttri en 50 metrar:

— sigluljés sjaist 5 sjémilur. nema a skipum,
sem eru styttri en 20 metrar, lysi [j6sid 3 sjomilur;



— hlidarljés sjdist 2 sjomilur;

— skutlj6s sjaist 2 sjomilur;

— drattarljds sjdist 2 sjomilur;

— hvitt, rautt, grent eda gult hringljds sjaist 2
sjomilur.

c) A skipum, sem eru styttri en 12 metrar:

— sigluljés sjaist 2 sjomilur;

— hlidarljés sjdist 1 sjémilu;

— skutljos sjaist 2 sjomilur;

— drattarljés sjdist 2 sjomilur;

— hvitt, rautt, grent eda gult hringljds sjaist 2
sjomilur.

d) A litt aberandi skipum ad nokkru { kafi eda
hlutum { draetti:

— hvitt hringlj6s sjdist 3 sjomilur.

23. regla
Vélskip, sem er laust.

a) Vélskip, sem er laust, skal hafa uppi:

1. sigluljés framma;

2. annad sigluljos aftar og ofar en sigluljésid
framma. Skip, styttri en 50 metrar, eru ekki skyld
a0 hafa petta 1j6s, en mega hafa bad;

3. hlidarlj6s;

4. skutljés.

b) Svifskip, sem fer 4 loftpiida yfir sjéinn og 4n
nokkurs s®rymis, skal auk beirra siglingaljosa,
sem kvedi0 er 4 um ad hafa { a-lid pessarar reglu,
hafa uppi gult hring-blossaljés.

c) 1. Vélskip, styttra en 12 metrar, mé { stad
lj6sa peirra, sem kvedid er 4 um 1 a-lid pessarar
reglu, hafa uppi hvitt hringljés auk hiid-
arljésanna;

2. Vélskip, sem er styttra en 7 metrar og fer
med 7 sjémilna hamarkshrada 4 klukkustund, ma
hafa uppi hvitt hringlj6s i stad beirra ljésa, sem
kvedid er 4 um i a-lid pessarar reglu, og skal
einnig hafa uppi hlidarljés, ef framkvamanlegt
er; -

3. Siglulj6sinu eda hringljdsinu 4 vélskipi, sem
er styttra en 12 metrar, méd koma fyrir utan mid-
langskurdarflatar skipsins, sé annad ofram-
kvemanlegt, b6 ad bvi tilskildu ad skipid sé biid
samsettu hlidarljéskeri, sem haft skal 1 mid-
langskurdarfletinum eda eins nerri og mogulegt
er i sama langskurdarfleti og sigluljésid eda
hringljésid.

24. regla
Skip, sem draga eda yta.
a) Vélskip, sem dregur eitthvad, skal hafa uppi:
1. tvo sigluljés og s€ annad 160rétt upp af hinu,
og koma pau { stad ljésanna, sem kvedider dum {
1. eda 2. grein a-lidar i 23. reglu; prju sigluljos,

l60rétt hvert upp af 60ru, pegar lengd pess, sem
dregid er, meald fra skut skipsins, sem dregur, til
afturenda pess, sem dregid er, verdur yfir 200
metra;

2. hlidarlj6s;

3. skutljos;

4. drattarljos, 160rétt ofan vid skutljosio;

5. tigullaga dagmerki, par sem best verdur séo,
pegar lengd pess, sem dregid er, er yfir 200
metra.

b) Pegar skip, sem ytir, og annad, sem ytt er
afram, eru fast tengd { eina samsetta heild, pa
skal lita 4 pau sem eitt vélskip, og hafa skal uppi
1j6s sem meelt er fyrir um i 23. reglu.

c) Pegar vélskip ytir einhverju afram eda
dregur sér vid hlid i 68rum tilvikum en peim, ad
um samsetta heild sé ad r@da, pa skal skipid hafa
uppi pessi 1jos:

1. tvo sigluljés og sé annad 160rétt upp af hinu,
og koma pau { stad ljgsanna, sem kvedid er 4 um i
1. eda 2. grein a-lidar i 23. regiu;

2. hlidarljés;

3. skutljés.

d) Pegar a- eda c-lidur pessarar reglu 4 vid
vélskip, b4 skal pad enn fremur hlita 2. grein a-
lidar { 23. reglu.

e) A skipi eda 6dru pvi, sem dregid er og ekki
fellur undir g-lid pessarar reglu, skal hafa uppi:

1. hlidarljés;

2. skutljds;

3. tigullaga dagmerki, par sem best verdur séd,
begar lengd pess, sem dregid er, verdur yfir 200
metra.

f) Ef fleiri skip eru dregin eda peim ytt i hop,
skulu pau syna 1jés eins og um eitt skip veri ad
reda:

1. skip, sem ytt er afram og ekki er hluti
samsettrar heildar, skal hafa hlidarljés framma
skipinu;

2. skip, sem dregid er vid hlid drattarskips,
skal hafa uppi skutljés og framma skipinu hli¢-
arljos. i

g) Litt aberandi skip a0 hluta i kafi eda hlutur
i dreetti, eda samfelld heild slikra skipa eda hluta,
skal hafa uppi:

1. ef breiddin er undir 25 metrum, hvitt hring-
1)6s 4 eda vid framendann og annad 4 eda vid
afturendann; undanteknar eru farmslongur
(dracones), sem ekki purfa a0 hafa 1j6s 4 eda vid
framendann;

2. ef breiddin er 25 metrar eda meiri, tvo hvit
hringljés ad auki, sem komid skal fyrir 4 eda viod
pa stadi, sem breiddin er mest;

3. ef lengdin fer yfir 100 metra, hvit hringljés
til vidbotar, sem stadsett skulu milli ljésanna,



sem fyrirskipud eru i 1. og 2. grein pessa lidar, a
pann veg, ad fjarlegdin milli ljosanna fari ekki
fram dr 100 metrum;

4. tigullaga dagmerki 4 eda vi0 afturenda aft-
asta skipsins eda hlutarins, sem dreginn er, og,
fari lengd pess, sem dregid er, fram dar 200
metrum, skal haft uppi annad tigullaga dagmerki,
par sem best verdur séd og svo narri framenda,
sem unnt er.

h) Sé af gildri asteedu 6framkvaemanlegt 4 skipi
eda O0ru pvi, sem dregid er, ad hafa uppi ljos pau
eda merki, sem kvedid er 4 um i e- eda g-lid
pessarar reglu, ba skal gera allar hugsanlegar
raodstafanir til ad lysa upp skipid eda pad, sem
dregid er. Annars skal a0 minnsta kosti gera
viOvart um a0 verid sé me0 slikt skip eda annad {
dratti.

i) Sé af gildri ast®du Oframkvemanlegt 4
skipi, sem ad jafnadi er ekki notad sem drattar-
skip, ad hafa uppi ljés pau, sem kvedid er 4 um {
a- eda c-1id pessarar reglu, skal pvi ekki skylt ad
syna pau 1j6s, pegar pad dregur annad skip, sem
er { naudum statt, eda 4 annan hatt parf adstodar
vid. Allar tiltakar radstafanir skulu gerdar til ad
lata i 1j6s tengslin milli skips pess, er dregur, og
pess, sem dregid er, eins og 36. regla heimilar,
svo sem a0 varpa 1josi & drattartaugina.

25. regla
Seglskip, sem er laust, og skip undir arum.

a) Seglskip, sem er laust, skal hafa uppi:

1. hlidarljés;

2. skutljés.

b) A seglskipi, sem er styttra en 20 metrar, ma
hafa 1jés pau, sem kvedid er 4 um i a-1i0 pessarar
reglu, { einu samsettu ljoskeri, 4 eda narri
siglutoppi, par sem pad sést best.

c) A seglskipi, sem er laust, ma auk peirra
lj6sa, sem kvedid er 4 um 1 a-1id, hafa uppi, 4 eda
n&rri siglutoppi, par sem bau sjdst best, tvo
hringljés, annad 16drétt upp af hinu. Efra 1j6sid
skal vera rautt og nedra 1j6si0 grent. Hringljésin
mé po ekki hafa uppi med samsetta ljoskerinu,
sem heimilad er i b-li0.

d) 1. A seglskipi, sem er styttra en 7 metrar,
skal hafa uppi ljésin, sem kvedid er 4 um i a- eda
b-lid, ef slikt er framkva@manlegt. Ef seglskipid
hefur ekki uppi bessi 1j0s, skal raflugt eda tendr-

ad ljésker, sem synir hvitt 1jés, vera tiltekt, og '

skal pvi brugoid upp i teka tid til ad hindra
drekstur.

2. A skipi undir 4rum m4 hafa uppi pau ljos,
sem seglskip 4 ad hafa samkvamt pessari reglu,
en ef pau 1jos eru ekki synd, skal raflugt eda

tendrad ljosker, sem synir hvitt ljés, vera tiltekt,
og skal pvi brugdid upp i taka tid til.ad hindra
arekstur.

e) A skipi undir seglum, sem jafnframt er
kndio vélarafli, skal framma skipinu, par sem
best verour séd, hafa uppi keilu og visi oddur
keilunnar nidur.

26. regla
Fiskiskip.

a) Skip ad fiskveidum, hvort sem pad er laust
eda liggur vid akkeri, skal adeins hafa uppi pau
1j6s og merki, sem kvedid er a um { pessari reglu.

b) Skip ad togveidum, b. e. skip, sem dregur
vorpu eda annad veidarfari i sj6, skal hafa uppi:

1. tvd hringljés, annad 160rétt upp af hinu;
efra 1j6si0 skal vera grant og nedra 1josid hvitt;
eda dagmerki, sem er tvar keilur, onnur 169rétt
upp af hinni, og snui topparnir saman; a skipi,
styttra en 20 metrar, md i stad pessa dagmerkis
hafa uppi korfu;

2. sigluljos, aftar og ofar en grena hringlj6sid;
4 skipi, styttra en 50 metrar, er ekki skylt ad hafa
uppi petta ljés, en pad ma hafa;

3. hlidarljés og skutljos, pegar pad er a ferd,
auk peirra ljésa, sem 4 ad hafa uppi eftir pessum
lio.

c) Skip ad fiskveidum, annad en skip ad
togveidum, skal hafa uppi:

1. tvé hringljés, annad 160rétt upp af hinu;
efra 1j6sid skal vera rautt og nedra 1j6sid hvitt;
eda dagmerki, sem er tvar keilur, onnur 160rétt
upp af hinni, og sndi topparnir saman; & skipi,
styttra en 20 metrar, md i stad pessa dagmerkis
hafa uppi korfu;

2. hvitt hringljés eda keilu, begar veidarferi
5j6 nar lengra en 150 metra i larétta stefnu fra
skipinu, og snui toppur keilunnar upp og i pa att,
sem veidarferid liggur; ‘

3. hlidarljos og skutljés, pegar pad er a ferd,
auk peirra ljosa, sem a ad hafa uppi eftir pessum
1io.

d) A skipi ad fiskveidum, rétt { namunda vid
6nnur skip, ma auk bess hafa uppi pau vidbétar-
merki, sem lyst er { II. vidauka vid pessar reglur.

e) Pbegar skip er ekki ad fiskveidum, ma ekki
hafa uppi pau 1jos eda dagmerki, sem kvedid er 4
um ad syna { pessari reglu, heldur adeins pau 1j6s
og dagmerki, sem jafnlong skip eiga ad syna.

27. regla
Stjérnvana skip og skip med takmarkada stjorn-
hzefni.

a) Stjérnvana skip skal hafa uppi:



1. tvé raud hringlj6s, annad 160rétt upp af
hinu, og par sem pau sjast best;

2. tver kilur eda apekk dagmerki, annad
160rétt upp af hinu, og par sem pau sjdst best;

3. hlidarljés og skutljoés, pegar skipid er 4 ferd,
auk beirra lj6sa, sem 4 ad hafa uppi eftir pessum
1id.

b) Skip med takmarkada stjérnhzfni, nema
skip, sem starfar ad hreinsun tundurduflasvada,
skal hafa uppi:

1. prju hringlj6s, 168rétt hvert upp af 60ru, og
par sem pau sjdst best. Efsta og nedsta 1josio skal
vera rautt, en midljé6sio hvitt;

2. sem dagmerki prji takn, 160rétt hvert upp
af 60ru, og par sem best verdur séd. Efsta og
nedsta merkid 4 ad vera kila, en miOmerkid
tigullaga;

3. sigluljés, hlidarljos og skutljos, begar pad er
4 ferd, auk beirra ljosa, sem 4 ad hafa uppi eftir
1. grein pessa lidar;

4., 1j6s eda dagmerki pau, sem melt er fyrir um
1 30. reglu, pegar legio er vid akkeri, auk lj6sa og
dagmerkja, sem kve0id er 4 um ad synai 1. og 2.
grein bessa lidar.

¢) Vélskip, sem dregur, pannig ad geta pess
eda bess, sem dregid er, til ad vikja fra stefnu er
verulega takmorkud, skal hafa uppi, auk ljésanna
og dagmerkjanna, sem kvedio er 4 um { a-1id 24.
reglu, 1j6sin eda dagmerkin, sem fyrirskipud eru {
1. og 2. grein b-lidar pessarar reglu.

d) Dypkunarskip eda skip vid nedansjavar-
vinnu, sem hefur takmarkada stjérnhafni, skal
hafa uppi pau ljés eda dagmerki, sem kvedid er 4
um i 1., 2. og 3. grein b-lidar pessarar reglu; er
skipi0 metir hindrun, skal pad enn fremur hafa
uppi:

1. tvd raud hringlj6s, annad 160rétt upp at
hinu, eda tveer kilur, 6nnur 16drétt upp af hinni,
sem syna 4 hvora hlid hindrunin er;

2. tvé gren hringlj6és, annad 160rétt upp af
hinu, cda tvo tigullaga merki, annad 16drétt upp
af hinu, sem syna 4 hvora hlid onnur skip geta
siglt framhja;

3. begar legid er vid akkeri, 1jés pau eda
dagmerki, sem kvedid er 4 um i pessum lid, 1 stad
lj6sanna eda dagmerkjanna, sem fyrirskipud eru i
30. reglu.

e) Pegar steerd skips ad kofunarstorfum veldur
pvi, ad 6framkvemanlegt er ad hafa uppi 61l pau
1j6s og dagmerki, sem kvedid er 4 um i d-1id
pessarar reglu, bd skal bad syna:

1. prju hringljos, 16drétt hvert upp af 6dru,
par sem bau sjast best. Efsta og nedsta 1j3sid skal
vera rautt, en midljésid hvitt;

2. stift spjald med nakvamri mynd af alpjéda-
finanum ,,A“. Spjaldio skal ekki vera lzgra en
einn metri 4 h®d og bess skal gett, ad pad sjdist
dr 6llum attum.

f) Skip, sem starfar ad hreinsun tundurdufla-
sveeda, skal auk lj6sanna, sem kvedid er 4 um {
23. reglu a0 vélskip skuli syna, eda ljésanna eda
dagmerkis, sem fyrirskipud eru skipum, sem
liggja vio akkeri, 1 30. reglu, eftir pvi sem vid 4,
hafa uppi brji gran hringljés eda prjar kilur.
Eitt pessara lj6sa eda dagmerkja skal vera 4 eda
ndlegt hini framsiglu og eitt 4 hvorum enda
framrar. Lj6sin eda kdlurnar merkja, ad hettu-
legt sé fyrir 6nnur skip ad fara nzr hinu skipinu
en 1000 metra.

g) A skipum, sem eru styttri en 12 metrar,
60rum en peim, sem eru ad kofunarstorfum, er
ekki skylt ad hafa uppi pau lj6s eda dagmerki,
sem fyrirskipud eru { pessari reglu.

h) Lj6s og dagmerki, sem 4 ad hafa uppi eftir
pessari reglu, eru ekki merki skipa, er parfnast
adstodar og eru { sjavarhdska. Neydarmerkjum er
lyst i IV. vidauka vid pessar reglur.

28. regla
Skip bdgud vegna djipristu.

Skip, sem er bagad vegna djdpristu, ma auk
lj6sa peirra, sem malt er fyrir um { 23. reglu, ad
vélskip skuli syna, hafa uppi, par sem best verdur
s€0, brju raud hringljés, 160rétt hvert upp af
00ru, eda sivalning.

29. regla
Hafnsbéguskip.

a) Skip, sem gegnir hafnsdguerindum, skal
hafa uppi:

1. tvo hringlj6s 4 eda nerri siglutoppi, annad
160rétt upp af hinu;. efra 1j6sid skal vera hvitt,
nedra 1j6sid rautt;

2. auk bess hlidarljés og skutljos, begar pad er
laust;

3. begar legid er vid akkeri, auk ljésanna, sem
lyst er i 1. grein, pau 1jé6s eda dagmerki, sem
fyrirskipud eru i 30. reglu um skip, sem liggja vid
akkeri.

b) A hafnsoguskipi, sem gegnir ekki leidsogu-
erindum, skal hafa uppi sému 1jés eda dagmerki
og sams konar skip jafnlong eiga ad hafa uppi.

30. regla
Skip, sem liggja vid akkeri e¢Ja standa 4 grunni.
a) Skip, sem liggur vid akkeri, skal hafa uppi,

par sem best verdur séd:
1. hvitt hringlj6s eda kulu framan til 4 skipinu;
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2. annad hvitt hringljés 4 eda narri skut og
legra en 1j6sid, sem kvedid er 4 um i 1. grein.

b) Skip, sem er styttra en 50 metrar, ma { stad
lj6sanna, sem melt er fyrir um 1 a-lid, hafa uppi
hvitt hringlj6s, par sem best verdur séo.

c) Pegar skip, sem er 100 metrar 4 lengd eda
lengra, liggur vid akkeri, pa skal jafnframt lysa
upp pilfér pess med vinnuljésum peim, sem um
bord eru, eda 6drum jafngildum lj6sgjéfum.
Onnur skip, sem liggja vid akkeri, ma lysa upp 4
sama hétt.

d) Skip, sem stendur 4 grunni, skal hafa uppi
pau 1j6s, sem melt er fyrir um ad syna i a- og b-1id
pessarar reglu, og auk pess, par sem best verdur
s€0:

1. tvd raud hringljés, annad 160rétt upp af
hinu;

2. prjér kilur, hver 16drétt upp af annarri.

e) A skipi, styttra en 7 metrar, er ekki skylt ad
hafa uppi pau 1j6s eda dagmerki, sem kvedid er 4
um { a- og b-1id bessarar reglu, pegar legid er vid
akkeri annars stadar en { eda nalegt prongu sundi
eda 4l eda 4 akkerislegu eda par sem er almenn
umferd skipa.

f) A skipi, styttra en 12 metrar, pegar pad
stendur 4 grunni, er ekki skylt ad hafa uppi 1j6s
pau eda dagmerki, sem fyrirskipud eru i 1. og 2.
grein d-lidar pessarar reglu.

31. regla
Sjoflugvélar.

Pegar 6framkvemanlegt reynist ad hafa uppi
1j6s og dagmerki 4 sjoflugvél, med peim einkenn-
um, légun og stadsetningu, sem krafist er {
reglum bessa kafla, pa skal flugvélin hafa uppi
1j6s og dagmerki, sem fara eins nerri hinum réttu
einkennum og stadsetningu og framast er unnt.

KAFLI D — HLJODP- OG LIOSMERKI
32. regla
Skilgreiningar.

a) ,Flauta“ er sérhvert hljé6dgefandi tzki, sem
getur gefid fra sér pau hlj6d, sem 4 ad gefa, og
fullnegir peim sérstoku kréfum, sem eru settar
fram { III. vidauka vid pessar reglur.

b) ,,Stutt hlj60“ merkir hlj6d, sem varir { um
pad bil eina sekindu.

¢) ,,Langt hlj60“ merkir hlj6d, sem varir i
fjorar til sex sekindur.

33. regla
Teeki til hlj6dmerkjagjafa.
a) Skip, sem er 12 metrar & lengd eda lengra,
skal buid flautu og skipsklukku. Skip, sem er 100

metrar & lengd eda lengra, skal auk pess vera
biid malmtrumbu og verdi hljémur hennar og
hlj6d ekki tekid fyrir klukknahringingu. SKips-
flautan, klukkan og maélmtrumban eiga ad
fullnegja peim sérstéku krofum, sem eru settar
fram i III. vidauka vid pessar reglur. [ stad
klukkunnar eda malmtrumbunnar ma nota annad
teeki, sem gefur somu hljédeinkenni og pau hvort
um sig. Pess skal pé gett, ad dvallt sé unnt ad
gefa hin fyrirskipudu hlj6dmerki med handafli.

b) Ekki er skylt ad bua skip, sem er styttra en
12 metrar, hlj60gjéfum peim, sem kvedid er 4 um
i a-1id. En ef skipid er ekki biid pessum tzkjum,
skal pad hafa einhvern annan ttbiinad, sem gefur
fré sér fullnzgjandi hlj6d.

34. regla
Stjorntok og vidvorunarmerki.

a) Pegar skip eru i sjénmali hvert frd 6dru,
skal 4 vélskipi, sem er laust, og ef beitt er
stjérntdkum, sem heimilud eru eda krafist er i
reglum pessum, lita pad i lj6s med eftirfarandi
hlj60merkjum fra flautunni: :

— eitt stutt hlj6d merkir: ,Eg sny til stjérn-
borda“,

— tvo stutt hlj6d merkja: ,Eg sny til bak-
borda“,

— prji stutt hlj6d merkja: ,Eg lzt vélina
knyja aftur 4 bak*.

b) A hverju skipi m4 auk hljédmerkja, sem
lyst er  a-lid pessarar reglu, gefa ljésmerki, sem
eftir atvikum eru endurtekin 4 medan stefnu
skipsins eda ferd er breytt:

1. Ljésmerki bessi skulu hafa svohlj6dandi
merkingu:

— einn blossi merkir: ,Eg sny til stjérn-
borda“,

— tveir blossar merkja: ,,Eg sny til bakborda“,

— prir blossar merkja: ,Eg let vélina knyja
aftur 4 bak*“.

2. Lengd hvers blossa skal vera um pad bil ein
sekiunda; bilid milli blossanna skal einnig vera um
pad bil ein sekunda og bil milli ljésmerkja, sem
eru send hvert 4 eftir 6dru, skal ekki vera styttra
en 10 sekindur.

3. Ef skipid er buid sérstoku ljoskeri til pess-
ara merkjagjafa, skal pad vera hvitt hringljos,
sem sést ad minnsta kosti { 5 sjémilna fjarlegd, og
skal pad fullnzgja peim fyrirm&lum, sem eru sett
i I. vidauka vi® pessar reglur.

c) Pegar skip eru { sjénmali hvort frd &oru {
prongu sundi eda él, gilda pessar reglur:

1. A skipi, sem =tlar ad sigla fram Ur 60ru
skipi, skal { samreemi vi0 1. grein e-lidar i 9. reglu
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lata vita um fyrithugada framursiglingu med
hij6dmerkjum fra flautunni:

— tvo 16ng hlj68 med eftirfarandi stuttu hlj6di
merkja: ,,Eg ®tla ad sigla fram dr ydur 4 stj6rn-
borda“,

— tvo long hlj6d med eftirfarandi tveimur
stuttum hlj6dum merkja: ,Eg =tla ad sigla fram
dr yOur 4 bakborda“.

2. A skipi pvi, sem sigla 4 fram ur, skal {
samrzmi vi0 1. grein e-lidar 1 9. reglu lata i 1j6s ad
fallist sé 4 framursiglingu med pessum hlj6d-
merkjum fré flautunni:

— eitt langt hlj6d, eitt stutt, eitt langt og eitt
stutt hljoo; og skal gefa hlj60merkin i pessari r6d.

d) Pegar skip eru i sj6nmadli hvort frd 60ru og
ndlgast hvort annad, en fyriretlanir og sigling
annars skipsins er af einhverjum &stzdum
oskiljanleg stjérnendum hins, eda efast er um, ad
fullnegjandi radstafanir séu gerdar 4 hinu skipinu
til ad komast hja arekstri, pa skal pegar i stad lata
slikar efasemdir i 1j6s med pvi ad blasa hratt ad
minnsta kosti 5 stutt hlj6d i flautuna. Auk
hlj60merkisins ma syna ljésmerki, sem eru
a. m. k. 5 stuttir blossar, er Iysa hratt hver 4 eftir
60rum.

e) A skipi, sem nalgast bugdu eda svadi i
sundi eda dl, par sem Onnur skip geta verid {
hvarfi, skal gefa eitt langt hlj6d. A skipi, sem
nélgast bugduna eda hvarfid hinum megin fra,
par sem hlj6Omerkid kann ad heyrast, skal pvi
svarad med 6dru 16ngu hlj60i.

f) Ef skip eru biin flautum med meira en 100
metra innbyr0is fjarlegd, pa skal adeins nota eina
flautu til ad gefa hlj6dmerki vegna stjorntaka og
til vidvOrunar.

35. regla
Hljédmerki i takmérkudu skyggni.

A eda narri svedi, par sem skyggni er tak-
markad, skal, hvort sem er 4 n6ttu eda degi, gefa
hljédmerki pau, sem 1yst er i bessari reglu,
pannig:

a) A vélskipi, sem er 4 ferd, skal med 2ja
minitna millibili { mesta lagi lata kveda vid eitt
langt hljoo.

b) A vélskipi, sem er laust, en hefur st6dvast
og er ferdlaust, skal med 2ja mindtna millibili {
mesta lagi lata kveda vid tvo 10ng hlj60 med um
pad bil 2ja sekundna bogn 4 milli peirra.

¢) A stjérnvana skipi, skipi med takmarkada
stjérnhafni, skipi, sem er bagad vegna djupristu,
seglskipi, skipi a0 fiskveidum og skipi, sem
dregur annad skip eda ytir pvi, skal { stad
hlj6dmerkja peirra, sem fyrirskipad er ad gefa i a-

12

e0a b-1i0 pessarar reglu, med 2ja minutna millibili
i mesta lagi gefa brji hlj6d hvert 4 eftir 6ru, sem
sé eitt langt hlj60 og 4 eftir bvi tvo stutt hlj6d.

d) Skip, sem liggja vi0 akkeri og eru ad
fiskveidum eda 60rum storfum, sem takmarka
stjornhazfni beirra, skulu i stad hljédOmerkja
peirra, sem kvedid er 4 um i g-1id pessarar reglu,
gefa hlj6dmerkid, sem c-lidurinn melir fyrir um.

¢) A skipi, sem dregid er, eda ef fleiri en eitt
skip eru dregin, p4 4 sidasta skipi f lestinni, ef pbad
er mannad, skal med 2ja minidtna millibili i mesta
lagi gefa fjogur hljod hvert 4 eftir 60ru, sem sé
eitt langt hljod og 4 eftir pvi prju stutt. Pegar pvi
verdur vid komid, skal gefa petta hljéOomerki
strax 4 eftir hlj60merkjum drattarskipsins.

f) Pegar skip, sem ytir, og annad, sem ytt er
afram, eru fast tengd i eina samsetta heild, pa
skal lita 4 pau sem vélskip og gefa skal hlj6dmerki
pau, sem fyrirskipad er ad gefa i a- eda b-lid
pessarar reglu eftir bvi sem vid 4.

g) A skipi, sem liggur vid akkeri, skal med
einnar minatu millibili { mesta lagi hringja skips-
klukkunni 6tt og titt i um pad bil S sekdndur. A
skipum, sem eru 100 metrar 4 lengd eda lengri,
skal hringja klukkunni framma4 skipinu, og strax 4
eftir klukknahringingunni skal berja malm-
trumbu aftura skipinu 6tt og titt i um pad bil 5
sekdndur. A skipi, sem liggur vid akkeri, m4 auk
pess gefa brji hlj6d hvert 4 eftir 60ru, sem sé eitt
stutt, eitt langt og eitt stutt hlj6d, til ad vara skip,
sem nélgast, vi0 stad skipsins og hver hztta kunni
a0 vera 4 arekstri.

h) A skipi, sem stendur 4 grunni, skal hringja
klukkunni 6tt og titt { um pad bil 5 sekindur, og
ef pess er krafist skal berja malmtrumbuna eins
og kvedid er 4 um i g-1id bessarar reglu. Auk bess
skal sla brju adgreind og greinileg hogg 4 klukk-
una strax 4 undan og eftir hverri klukknahring-
ingu. A skipi, sem stendur 4 grunni, m4 auk pess
gefa onnur hlj6Omerki med flautunni eftir pvi
sem vid 4.

i) A skipi, sem er styttra en 12 metrar, er ekki
skylt ad gefa ofangreind hljédmerki. Ef slik
hlj6Omerki eru ekki gefin, skal med 2ja minitna
millibili i mesta lagi gefa einhver 6nnur greinileg
hljédmerki.

j) A hafnsoguskipi, sem gegnir leidsdguerind-
um, md auk hlj6Omerkja, sem kvedid er 4 um i
a-, b- eda g-lid pessarar reglu, gefa fjogur stutt
hlj6d til audkenningar hafnséguskipinu.

36. regla
Merki til ad vekja & sér athygli.
A sérhverju skipi m4 syna ljos eda gefa hlj6o-
merki, ef pad telst naudsynlegt til bess ad vekja



athygli dhafnar um bord 1 69ru skipi. Pessum 1j6s-
eda hljé6dmerkjum ma pé ekki rugla saman vid
neitt af peim merkjum, sem heimilad er ad nota
annars stadar i pessum reglum. Einnig ma beina
ljéskastara { 4tt ad hattunni, en pé pannig, ad
pad trufli ekki 6nnur skip. Hvers konar ljés, sem
notad er til pess ad vekja athygli annars skips,
skal vera pannig ad pad ver0i ekki tekid fyrir nein
bau 1jos, er varda siglingadryggi. Svo regla pessi
megi n4 tilgangi sinum, skal fordast ad nota sterk
blikk- eda hverfi-1j6s, svo sem ,,;strobe“ eda pess
hattar.

37. regla
Neydarmerki.
Pegar skip er { sjavarhaska og parfnast adstod-
ar, skal nota eda syna pau merki, sem Iyst er i IV.
vidauka vid pessar reglur.

KAFLI E — UNDANPAGUR

38. regla
Undanbagur.

Sérhvert skip (eda flokkur skipa), sem lagdur
er kjolur ad eda er 4 samsvarandi smidastigi, 4dur
en bessar reglur taka gildi, ma, svo fremi ad
skipi0 uppfylli krofur { alpjédareglum til ad koma
1 veg fyrir rekstra 4 sj6 1960, vera undanpegid ad
fylgja pessum reglum vardandi pau atridi, sem
hér greinir:

a) Uppsetningu 1j6sa med pd langdraegni, sem
krafist er i 22. reglu, i allt ad 4 ar fra beim degi, ad
pessar reglur taka gildi.

b) Uppsetningu lj6sa med peim sérstoku litar-
einkennum, sem krafist er { 7. hluta i I. vidauka
vid bessar reglur, 1 allt ad 4 ar fra peim degi, ad
pessar reglur taka gildi.

c) Tilferslu ljésa vegna breytinga fra ensku
maili { metrakerfi og notkun lengdarmala upp 4
heilan og hélfan metra, um alla framtid.

d) 1. Tilferslu & sigluljési skipa, sem eru
styttri en 150 metrar, vegna fyrirmela i 3. hluta a)
i I. vidauka vid pessar reglur, um alla framtid.

2. Tilferslu sigluljésa skipa, sem eru 150 metr-
ar 4 lengd eda lengri, vegna fyrirmala i 3. hluta a)
i I. vidauka vid pessar reglur, { allt ad 9 4r fra
peim degi, er bessar reglur taka gildi.

e) Tilferslu sigluljésa vegna fyrirmala i 2.
hluta b) { I. vidauka vid pessar reglur, { allt ad 9 4r
frd peim degi, er pessar reglur taka gildi.

f) Tilferslu hlidarljésa vegna fyrirmela i 3.
hluta b) 1 . vidauka vid pessar reglur, { allt ad 9 ar
fra peim degi, er pessar reglur taka gildi.
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g) Fyrirmzli um hlj6dmerkjatzki, sem kvedid
er aum { III. vidauka vid pessar reglur, { allt ad 9
dr fra peim degi, er pessar reglur taka gildi.

h) Tilfeerslu hringlj6sa { samremi vid 9. hluta
b) i L. vidauka vid pessar reglur, um alla framtid.

1. VIDAUKI

STADSETNING LJ 0sA 0G MERKIJA, SER-
STOK GERD PEIRRA OG LOGUN
1. Skilgreining.
»Had upp fra bol skii)sins“ merkir hzd upp fra

efsta pilfari, sem nar stafna 4 milli. Skal hadin
meld fra punkti, sem er 169rétt undir 1jésinu.

2. L63rétt stadsetning siglingaljésa og fjarlegd a
milli peirra.

a) A vélskipi, sem er 20 metrar 4 lengd eda
lengra, skal koma sigluljésum fyrir sem hér segir:

1. Fremra sigluljésio, eda ef einungis er haft
uppi eitt siglulyés, ba pad 1jos, skal ad minnsta
kosti vera i 6 metra hxd upp fra bol skipsins. Ef
skipi0 er breidara en 6 metrar, pa skal 1j6sid vera
ad minnsta kosti jafnmarga metra upp frad bol
skipsins og breidd skipsins nemur. Sigluljosid
parf b6 ekki ad setja hzrra en 12 metra upp fré
bol skipsins.

2. Pegar 2 sigluljés eru hofd uppi skal aftara
1j6si0 vera ad minnsta kosti 4,5 metrum hzrra en
fremra 1j6sid, melt { 160linu.

b) Loorétt fjarlegd milli sigluljésa vélskipa
skal vera svo mikil, ad aftara sigluljésid sjaist fra
sjavarfleti 1 1000 metra fjarlegd fra stafni skips-
ins, og vid edlilegan stafnhalla ofan vid fremra
siglulj6si® og adgreint fra pvi.

c) Siglulj6si vélskips, sem er 12 metrar 4 lengd
eda lengra, en styttra en 20 metrar, skal komid
fyrir a. m. k. i 2,5 metra h2d ofan vid bordstokk
skipsins. '

d) Efsta lj6sid 4 vélskipi, sem er styttra en 12
metrar, ma vera legra en 2,5 metra ofan vid
bordstokkinn. Pegar siglulj6s er haft uppi auk
hlidarljésa og skutljéss, skal siglulj6sid samt vera
ad minnsta kosti einum metra hzrra en hlid-
arljésin.

e) Odru tveggja eda einu briggja sigluljosa,
sem vélskip skulu hafa uppi, er pau draga annad
skip eda yta pvi, skal komid fyrir annad hvort 4
sama stad og fremra eda aftara sigluljosi vélskipa;
séu lj6sin hofd uppi 4 aftursiglu, skal pad legsta
peirra ad minnsta kosti vera 4,5 metrum hzrra en
fremra sigluljésio.



f) 1. Siglulj6sinu eda ljésunum, sem kvedid
er dumia-1lid 23. reglu, skal 2tid komid fyrir ofan
vid og laust vid 6nnur 1j6s og hindranir, nema svo
standi 4, eins og lyst er 2. grein pessa lidar.

2. 8¢ oOframkvamanlegt ad hafa hringljésin,
sem fyrirskipud eru i 1. grein b-lidar 27. reglu eda
28. reghy, undir sigluljésunum, mé koma peim
fyrir ofan vid- aftara siglulj6sid eda milli fremra
og aftara sigluljossins, svo fremi ad framfylgt verdi
dkvaedum c-lidar 3. hluta pessa vidauka.

g) A vélskipi ma ekki setja hlidarljés harra
yfir bol skipsins en sem nemur % af hxd fremra
siglulj6ssins. Hlidarljésin mega ekki vera svo ldg,
ad beim verdi ruglad saman vid bilfarsljos.

h) Ef hlidarljésin eru i samsettu ljéskeri a
skipi, sem er styttra en 20 metrar, bd skulu
hlidarlj6sin vera ad minnsta kosti einn metra
nedan vid sigluljésid.

i) Pegar melt er fyrir i reglunum ad hafa uppi
tvo eda brju 1j6s 160rétt hvert upp af 6dru, skal
fjarlegd milli lj6sanna vera sem hér segir:

1. A skipi, sem er 20 metrar 4 lengd eda
lengra, skulu ad minnsta kosti vera 2 metrar 4
milli ljésanna. NeOra eda nedsta ljésinu skal,
nema hafa skuli uppi dréttarljés, komid fyrir ad
minnsta kosti i 4 metra ha0 upp fra bol skipsins.

2. A skipi, sem er styttra en 20 metrar, skal ad
minnsta kosti vera einn metri milli ljésanna.
Nedra eda nedsta ljésinu skal, nema hafa skuli
uppi dréttarljés, komid fyrir ad minnsta kosti i
2ja metra h20 upp fra bol skipsins.

3. Pegar brjti 1j6s eru hofd uppi, skal vera jafnt
bil 4 milli peirra.

i) A skipi ad fiskveidum skal lzgra hringlj6s-
i0, er bau skip skulu hafa uppi, vera svo hitt ofan
vi0 hlidarljésin ad nemi ad minnsta kosti tvéfaldri
fjarlegd milli hringljésanna.

k) Pegar hofd eru uppi tvo akkerisljos, skal
fremra 1j6sid, sem krafist er samkvamt dkvedum
1. greinar a-lidar 30. reglu, vera ad minnsta kosti
4.5 metrum ofar en aftara 1j6sid. A skipi, sem er
50 metrar 4 lengd eda lengra, skal fremra akker-
isljosinu komid fyrir ad minnsta kosti i 6 metra
hz0o upp fra bol skipsins.

3. Larétt stadsetning ljésa og fjarlegd 4 milli
peirra.

a) Larétt fjarlegd milli sigluljésa & skipi, sem
er skylt ad hafa uppi tvo sigluljos, skal vera ad
minnsta kosti half skipslengdin, en parf p6 ekki
ad vera lengri en 100 metrar. Fremra sigluljési
ma ekki koma fyrir fjer stafni en sem nemur
fjéroungi af lengd skipsins.

b) A vélskipi, sem er 20 metrar 4 lengd eda
lengra, skal ekki setja hlidarljésin framan vid
fremri sigluljésin. Hlidarlj6sunum -skal komid
fyrir 4 eda nerri hlidum skipsins.

c) Pegar ljésunum, sem kvedid er 4 um { 1.
grein b-lidar 27. reglu eda 28. reglu, er komid
fyrir milli fremra og aftara sigluljéssins, skulu pau
ekki vera nzr mid-langskurdarfleti skipsins en 2
metrar, malt larétt i pverskipsstefnu.

4. Nanari dkv20i um stadsetningu stefnuljésa 4
fiskiskipum, d¢pkunarskipum og skipum vid
nedansjavarvinnu.

a) Ljosio, sem kvedid er 4 um ad syna i 2.
grein c-lidar 26. reglu og synir i hvada att
veidarfari skips ad fiskveidum liggur, skal vera
ad minnsta kosti i 2ja metra, en { mesta lagi i 6
metra laréttri fjarlegd frd bxdi rauda og hvita
hringljésinu. Ljés petta skal ekki vera hezrra en
hvita hringlj6sid, sem melt er fyrir ad syna i 1.
grein c-lidar 26. reglu, og ekki legra en hlid-
arlj6sin.

b) Lj6s og merki, sem kvedid er 4 um ad hafa
uppi i 1. og 2. grein d-lidar 27. reglu til ad syna 4
hvora hlid dypkunarskips og skips, er vinnur vid
nedansjavarvinnu, hindrunin er og/eda 4 hvora
hlid telst 6ruggt ad sigla framhja, skal komid fyrir
peim eda merkjum, sem kvedid er 4 um ad hafa
uppi 1 1. og 2. grein b-lidar 27. reglu; larétt
fjarlegd frd nefndum ljésum og merkjum skal p6
aldrei vera minni en 2 metrar. Herra 1j6si0 eda
dagmerkid m4 ekki undir neinum kringumstzd-
um vera harra en pad 1j6s eda dagmerki, sem
laegst er peirra priggja lj6sa og dagmerkja, er 4 ad
hafa uppi skv. 1. og 2. grein b-lidar 27. reglu.

5. Hlifar fyrir hlidarljos.

Hlidarlj6sin 4 skipum, sem eru 20 metrar &
lengd eda lengri, skulu 4 peirri hlid, sem veit inn
ad skipinu, vera budin hlifum, sem eru svart-
maladar, en gljdlausar. Hlifarnar skulu fullnzgja
peim krofum, sem eru gerdar { 9. hluta bessa
vidauka. Gildir petta einnig um styttri skip, ef
naudsynlegt er, svo pau megi fullnzgja sému
krofum. Pegar notad er samsett lj6sker med einni
160réttri-pradgrind og Grmjéu bili milli grana og
rauda ljésgeirans, pd barf ekki ad biia hlidarljésin
hlifum ad utanverdu.

6. Dagmerki.
a) Dagmerki skulu vera svort og af eftirfarandi
sterdum:
1. Pvermadl kilu skal ekki vera minna en 0,6
metrar.
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2. Pvermdl grunnflatar keilu skal ekki vera
minna en 0,6 metrar. Hax0 keilunnar skal vera
jofn pvermali grunnflatar hennar.

3. Pvermdl sivalnings skal vera a. m. k. 0,6
metrar. H20 sivalnings skal vera tvisvar sinnum
pvermadl hans.

4. Tigullaga merki skal vera 2 keilur, sem hafa
sameiginlegan grunnfl6t og séu keilurnar af sému
gerd og lyst er { 2. grein ad ofan.

b) L&orétt fjarlegd 4 milli merkja skal vera
a. m. k. 1,5 metrar.

¢) A skipi, sem er styttra en 20 metrar, ma
hafa uppi minni dagmerki, en pau skulu svara til
sterdar skipsins; fjarlegd milli merkjanna ma
stytta samsvarandi.

7. Skilgreining lita 4 siglingaljésum.

Litur allra siglingaljésa skal vera { samrami vid
eftirfarandi stadla, sem eru innan marka, er
tilgreind eru um hvern lit i litat6flu, sem Alpjéoa-
lj6sanefndin (CIE) hefur gert.

Morkin fyrir hvern lit eru gefin med hornhnit-
um, sem eru pessi:

1. Hvitt
x 0.525 0.525 0452 0310 0.310 0.443,
y 0.382 0.440 0440 0.348 0.283 0.382
2. Grant
x 0.028 0.009 0.300 0.203
y 038 0.723 0511 0.356
3. Rautt
x 0.680 0.660 0.735 0.721
y 0320 0320 0265 0259
4. Gult
x 0.612 0.618 0.575 0.575
y 0382 0.382 0425 0.406

8. Ljésstyrkur.

a) Minnsta ljésstyrk skal reikna it med pvi ad
nota joéfnuna: -

I1=343 x10° X T x D* X K®
par sem I er ljsstyrkur i kertum (candela), pegar
1j6sid er komid 4 sinn stad og i notkun.

T er raftregdustudull 2 X 107 lux.

D er langdragni (sjénarlengd) ljdssins i sjémil-
um.

K er lj6sburdargzdi andrimsloftsins eda hver
skilyrdi eru til pess ad 1j6si0 sjaist.

Fyrir 1j6s pau, sem lyst er i reglunum, skal K-
gildid vera 0,8 og svarar pad til, ad skyggni med
berum augum sé um pad bil 13 sjomilur.
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b) 1eftirfarandi toflu er r6d samsvarandi gilda,
sem eru fundin med j6fnunni:

Langdraegni lj6ssins (sjonar-
lengd) i sj6milum

Lj6smagn { kertum
(candela) K 0,8

D I
1 09
2 43
3 12
4 27
5 52
6 94

Athugid: Hamarksljésmagn siglingaljésa =tti ad
mida vid ad komist verdi hjd 6zskilegri blindu og
skal pvi takmarki ekki ndd med stillanlegum
lj6smagnsrofa.

9. Laréttir ljésgeirar.

a) 1. Hlidarljésin skulu padan, sem peim er
komid fyrir um bord, syna lagmarksljésmagn,
sem krafist er i stefnu fram 4 vio. Ljdsstyrkur skal
minnka og verda i reynd Omzlanlegur 1—3
graodur utan bess geira, sem 1j0sid skal lysa 1.

2. Lagmarksljosstyrkur skutljésa og hlid-
arljésa, 22,5 gradur aftan vid pverskipsstefnu,
skal vera 4 boga af sjondeildarhringnum, sem er
allt ad pvi 5 gradur frd morkum og innan beirra
ljésgeira, sem kvedid var 4 um 1 21. reglu. Fra
fimm gradum innan marka logbodinna ljésgeira
ma ljésmagnid minnka um 50 af hundradi ad
endamorkum peirra; 1j6sstyrkur skal sidan
minnka stodugt, uns hann er i reynd 6mzlanlegur
og skal vera svo eigi sidar en 4 boga, sem er 5
gradur utan ljésgeiranna, sem fyrirskipad er ad
1j6sin lysi.

b) Hringljésum skal pannig komid fyrir, ad
ekki beri fyrir pau sterri hluti mastra, siglutoppa
eda yfirbygginga, en sem nemi 6 gridum af
sjondeildarhringnum; petta akvadi 4 b6 ekki vid
um akkerisljésin, sem kve0io er 4 um 1 30. reglu,
en bau parf ekki ad setja ofar bol skipsins en vel
er framkvamanlegt.

10. Lodréttir ljésgeirar,

a) Looréttir ljosgeirar uppsettra rafljdsa,
nema um seglskip sé ad rada, skulu lysa og
tryggja:

1. a0 ldgmarkslj6smagn, sem krafist er, verdi 4
samfelldum 10 grddu boga fra 5 gradum yfir
laréttum fleti ad 5 gradum undir laréttum fleti;

2. a0 minnsta kosti 60 af hundradi pess lag-
marksljésmagns, sem krafist er, verdi 4 samfelld-
um boga frd 7,5 gradum yfir laréttum fleti ad 7,5
grédum undir laréttum fleti.



b) Ef um seglskip er ad r&da, skal pess gatt,
ad 160réttir ljésgeirar uppsettra rafljésa lysi
pannig:

1. ad lagmarksljésmagn, sem krafist er, verdi 4
samfelldum 10 grddu boga fra 5 gradum yfir
laréttum fleti ad S gradum undir laréttum fleti;

2. ad minnsta kosti 50 af hundradi pess lag-
markslj6smagns, sem krafist er, verdi a samfelld-
um boga frd 25 gradum yfir laréttum fleti ad 25
gradum undir laréttum fleti.

c) Pegar um 6nnur 1jés en rafljés er ad raxda,
skal fylgja pessum dkvadum um lysingu eins ndid
og kostur er.

11. Ljésstyrkur annarra ljésa en rafljosa.

Onnur 1j6s en rafljés skulu, eftir pvi sem
framkvaemanlegt er, uppfylla krofur um lag-
marksljosstyrk eins og skilgreint er i toflu 1 8.
hluta pessa vidauka.

12. Stefnuljés.

Pratt fyrir dkveedi { f-1i0 2. hluta pessa vidauka,
skal stefnuljosi, sem kvedid er 4 um a0 hafa { b-1id
34. reglu, komid fyrir i sama 160rétta langskurd-
arfleti og siglulj6si0 eda sigluljésin eru i; par sem
pad er framkvaemanlegt skal stefnuljésid vera ad
minnsta kosti 2 metra 160rétt ofan vid fremra
siglulj6sid en pess skal po gztt, ad stefnulj6sid sé
ad minnsta kosti 2 metra 160rétt fyrir ofan eda
nedan aftara sigluljosid. A skipi med adeins eitt
sigluljés skal, ef skip er biid sérstéku stefnuljési,
hafa 1j6sid par sem pad sést best, en ad minnsta
kosti i 2ja metra 160réttri fjarlegd fra siglu-
lj6sinu.

13. Sampykki.

Utbinadur ljésa og merkja svo og uppsetning
lj6sa um bord { skipum skal uppfylla par krofur,
sem settar eru af hlutadeigandi opinberum yfir-
voldum { landi pvi, sem 4 pj6dfana pann, sem
skipinu er heimilt ad bera.

I1. VIDAUKI

VIDPBOTARMERKI FYRIR FISKISKIP, SEM
ERU AP VEIDUM I GRENND HVERT VID
ANNAD
1. Almenn dkvadi.

Ef 1j6s pau, sem hér er um fjallad, eru sam-
kvemt heimild { d-1id 26. reglu hofd uppi, skal
peim komid fyrir par sem pau sjast best med ad
minnsta kosti 0,9 metra millibili, en legra en
ljésunum, sem Iyst er i 1. grein b- og c-lidar 26.
reglu. Ljoésin skulu sjast dr 6llum 4ttum, { ad
minnsta kosti einnar sjémilu fjarlegd, en bé
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styttra en ljosin, sem skylt er ad hafa & fiski-
skipum eftir pessum reglum.

2. Merki skipa ad togveidum.

a) A skipi ad togveidum, hvort sem pad veidir
med botnvérpu eda flotvorpu, ma hafa uppi:

1. begar vOrpunni er kastad: tvd hvit ljés,
annad 160rétt upp af hinu;

2. pegar varpan er hifd um bord: hvitt 1j6s,
160rétt yfir raudu 1jési;

3. pegar varpan er fost i einhverri hindrun: tvé
raud ljés, annad 160rétt upp af hinu.

b) A skipum, er toga vorpu 4 milli sin, m4 4
hvoru peirra um sig:

1. beina lj6skastara ad néttu til fram 4 vid og
fyrir stafn hins skipsins, sem varpan er togud i
félagi med;

2. hafa uppi 1jésin, sem kvedid er 4 um i lid
2 a) a0 framan, pegar vorpunni er kastad eda hun
er hifd um bord, eda er fost i einhverri hindrun.

3. Merki skipa ad nétaveidum.

A skipum ad nétaveidum ma hafa uppi 2 gul
lj6s, annad 160rétt upp af hinu. Ljésin skulu
blossa til skiptis hverja sekindu, pannig ad 1j6s sé
a efra lj6skeri, pegar slokkt er 4 pvi nedra og svo
ofugt. Lj6s pessi ma eingdngu syna, pegar skipid
er bundid veidarfarum sinum.

I11. VIPAUKI

UM TAKNILEGAN UTBUNAP OG GERD
HLJOPMERKJATZKJA
1. Flautur.

a) Tidni og langdragni hljédmerkja.

Grundvallartidni skal vera innan marka 70 og
700 rida (Hz).

Langdregni heyranlegra hljédmerkja fré flautu
skal dkvar0a med tidnum, sem eru innan marka
180—700 rida (Hz) (+ 1%) og na pvi stigi
hlj60prystings, sem tilgreint er i c-1id hér 4 eftir.
Tidnirnar geta verid grundvallartidnin og/eda ein
eda fleiri herri tiOnir.

b) Mork grundvallartidna.

Til pess ad tryggja mikla fjolbreytni i einkenn-
um hljédmerkja fra skipsflautu skal grundvallar-
tidni flautu liggja milli eftirfarandi marka:

1. 70200 1id (Hz) 4 skipum, sem eru 200
metrar 4 lengd eda lengri.

2. 130—350 rid (Hz) & skipum, sem eru 75
metrar 4 lengd eda lengri, en styttri en 200
metrar.

3. 250—700 rid (Hz) 4 skipum, sem eru styttri en
75 metrar.



¢) Styrkur hljé6dmerkja og langdraegni peirra.

Skipsflauta um bord skal i ba att, sem hlj60-
styrkur flautunnar er mestur, og { eins metra
fjarlegd fra flautunni nd hlj6oprystistigi, sem er
a0 minnsta kosti einn pridji dr attund og innan
tidnimarka 180 og 700 rida (Hz) (+ 1%) og na
a. m. k. peim gildum, sem gefin eru { eftirfarandi
t6flu:

Ténstiginn Y3 Gr Langdragni

attund i eins m heyranlegra
Skipslengd fjarlegd, talinn i  hljédmerkja
{ metrum dB, 2 x 107 N/m?*  { sjémilum
200edalengri ......... 143 2
75,enstyttrien 200 .. .. 138 1,5
20,enstyttrien75 ..... 130 1
Styttrien20 .......... 120 0,5

Télur um langdrzgni hljédmerkja { téflunni ad
ofan eru til upplysinga. { kyrru vedri um bord i
skipi med venjulegan hdvada { bakgrunni 4 peim
stodum, sem hlustad er, eru 90% likur til ad
tSlurnar gefi nokkurn veginn b4 langdregni, sem
heyra ma i flautu { beinu framhaldi af langskurd-
arfleti (midjudsi) hennar. Venjulegur bakgrunns-
hdvadi er talinn vera 68 dB 1 beirri attund, sem
hefur midju 4 250 ridum (Hz), og 63 dB { 4ttund,
sem hefur midju 4 500 ridum (Hz).

f reynd er si vegalengd, sem hlj6d flautunnar
heyrist, dkaflega breytileg og rzdur vedurlag
mestu um langdragni hljédsins. Gildin, sem eru
gefin, ma lita 4 sem demigerd, en i roki og
miklum havada i nand vid b4 stadi, sem hlustad
er, getur dregid verulega tr langdrzgni hlj60-
merkjanna.

d) Stefnugefandi paettir.

Hlj60brystistig flautu, sem beinir hljédinu i
4dkvedna dtt, skal ekki vera meira en 4 dB undir
fyrirskipudu hljédprystistigi { langskuroarfleti
flautunnar { hvada stefnu sem er { laréttum fleti
innan +45° horns frd langskurdarfletinum.
HI1j60prystistigio { allar adrar attir { laréttum fleti
skal ekki vera meira en 10 dB undir fyrirskipudu
hlj6oprystistigi 1 langskurdarfleti flautunnar,
pbannig ad langdrzgni hlj6dsins i allar 4ttir verdi
a0 minnsta kosti helmingur af langdragni i
stefnu, sem er { beinu framhaldi af langskuroar-
fletinum. Hlj6dprystistigid skal malt 4 hlj6dsvid-
inu einn bridji dr attund, sem dkvardar lang-
drzgni hljéomerkja.

e) Stadsetning skipsflautu.

Pegar nota skal sem einu flautuna um bord
flautu, sem beinir hlj6dinu { dkvedna att, skal
koma henni pannig fyrir, ad hdmarkshljédstyrkur
flautunnar sé€ beint framundan.

Skipsflautu skal setja eins hatt um bord {
skipinu og framkvamanlegt er til pess ad draga ur
bvi, ad hlj60i0 rofni eda truflist af hindrunum, og
einnig til ad draga sem mest dr peirri hzttu ad
ahofnin verdi fyrir heyrnarskada. Hljooprystistig
hlj6dmerkja fra eigin skipi skal ekki vera harra
en 110 dB (A) 4 peim sto0um, sem hlustad er um
bord, og ef bad er framkvamanlegt tti bad ekki
a0 vera harra en 100 dB (A).

f) Skip atbiin fleiri en einni flautu.

Ef skip eru biin flautum, sem eru { meira en
100 metra innbyrdis fjarlegd, skal koma peim svo
fyrir, a0 bar gefi ekki hlj6d fra sér samtimis.

g) Samsett flautukerfi.

Ef hlj6osvid einu flautunnar um bord eda
einnar af flautunum, sem fjallad er umi1id 1 f) ad
framan, virdist hafa svedi med mjog skertu
hljédmagni, vegna hindrunar, pa er malt med ad
setja upp samsett flautukerfi til pess ad bata ur
pessari truflun. Eftir skilningi reglnanna er litid 4
samsett flautukerfi sem einstaka flautu. [ sam-
settum flautukerfum ma ekki vera meira en 100
metrar 4 milli flautanna og flauturnar skulu
pannig dtbinar, ad par gefi samtimis hlj6d. Tidni
hverrar einstakrar flautu skal vikja a. m. k. um
10 rid fra tidni annarrar.

2. Klukkur og malmtrumbur.

a) Hljédstyrkur.

Skipsklukka eda malmtrumba eda onnur teki,
sem hafa svipud hljédeinkenni, skulu gefa fra sér
hlj6dprystistig, sem sé a. m. k. 110 dB i eins
metra fjarlegd.

b) Gerd.

Skipsklukkur og mdlmtrumbur skulu smidadar
ur efni, sem stenst ryd, og pannig gerdar, ad par
gefi teran tén. Pvermal klukkunnar ad nedan
skal ekki vera minna en 300 mm 4 skipum 20
metra longum eda lengri, og ekki minni en 200
mm 4 skipum, sem eru 12 metrar ad lengd eda
lengri en styttri en 20 metrar. Par sem bad er
framkvamanlegt er malt med ad nota vélkniinn
kolf til pess ad tryggja jafnan kraft { klukkuslog-
unum en pannig klukku skal b6 vera unnt ad
hringja med handafli. Efnismassi koélfsins skal ad
minnsta kosti vera 3 af hundradi af efnismassa
klukkunnar.

3. Sampykki.

Gerd hljéogjafatekja, hljomburdur beirra og
uppsetning peirra um bord { skipinu skal uppfylla
per krofur, sem settar eru af hlutadeigandi
opinberum yfirvoldum i landi bvi, sem a bjodfana
bann, sem skipinu er heimilt ad bera.
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1V. VIDAUKI
NEYDARMERKI

1. Eftirfarandi merki gefa til kynna, hvort sem
pau eru notud saman eda hvert fyrir sig, ad skip
sé { sjdvarhaska og parfnist adstodar:

a) Byssuskot eda annad hvellmerki hleypt af
med hér um bil einnar minttu millibili.

b) Notkun hvers konar pokumerkjatekis i
sifellu.

c¢) Flugeldar eda sprengjur, sem varpa fra sér
raudum stjornuljésum, og er peim skotid einu i
einu med stuttu millibili.

d) Merkid - - - ——— - - - (SOS) eftir Morse-
kerfi, sent med loftskeytatekjum eda 6drum
merkjasenditakjum.

e) Ordio ,,Mayday“ kallad ut i talst6d.

f) Alpjodaneydarmerki sent med merkja-
floggunum N.C.

g) Neyodarmerki, sem er ferhyrndur fani og
kiila eda eitthvad, sem likist kilu, fyrir ofan eda
nedan fanann.

h) B4l 4 skipinu (svo sem fra logandi tjoru-
tunnu, oliutunnu o. s. frv.).
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i) Fallhlifarflugeldar eda handblys, er syna
rautt 1jos.

j) Reykmerki, sem gefur fra sér raudgulan
reyk.

k) Heagar og endurteknar hreyfingar upp og
nidur med utréttum handleggjum.

1) Loftskeyta-vekjaramerkid.

m) Talstodvar-vekjaramerkio.

n) Merki, sem send eru fra neydarradiébauju,
er gefur stadarakvordun.

2. Framangreind merki m4 ekki syna eda gefa,
nema i peim tilgangi einum ad gefa til Kynna, ad
skip sé i sjavarhaska og parfnist adstodar; notkun
annarra merkja, sem rugla ma saman vid neydar-
merkin, eru béonnud.

3. Athygli er vakin 4 koflum um neydarmerki i
Alpjodlegri merkjabok, handbok um leit og
bjorgun skipa, og svo 4 eftirfarandi merkjum:

a) dik, sem er raudgulur og annad hvort med
svortum ferningi og hring eda 6dru heppilegu
takni (til audkenningar ur lofti);

b) litarefni, sem sett er i sjoinn.



